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@ Cthulhu Dice for Young, Learners

El Copyright de las ilustraciones y del juego Cthulhu Dice y de otras
presentes en este material asi como la propiedad intelectual/comercial/empresarial y
derechos de las mismas son exclusiva de sus autores y/o de las compafiias y
editoriales que sean propietarias 0 hayan comprado los citados derechos sobre las
obras y posean sobre ellas el derecho a que se las elimine de esta publicacion de tal
manera que sus derechos no queden vulnerados en ninguna forma o modo que
pudiera contravenir su autoria para particulares y/o empresas que las hayan utilizado
con fines comerciales y/o empresariales. Esta compilacién no tiene ningdn uso
comercial ni animo de lucro y esta destinada exclusivamente a su utilizacion
dentro del @mbito escolar y su finalidad es completamente didactica como
material de desarrollo y apoyo de la ensefianza del Inglés en Educacion
Primaria.
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Cthulhu Dice for Young, Learners

Nuestros intrépidos alumnos y alumnas son
Hechiceros/as en un torneo por ver quién es el mas
poderoso y Uunico capaz de convocar al Gran
Cthulhu; el Vortex aguarda a aquellos que pierdan
todas sus gemas de poder..."'Solo puede quedar uno''.
Cada jugador/a tiene un Grimorio al que debe poner
titulo y dibujar una portada para personalizarlo.

La plantilla de ""Speaking" es para formar los hechizos.

Cada vez que usen una combinacién pondran una ficha de "'Sleeping
Cthulhu™ sobre la combinacién usada y asi no podran usarla de nuevo.
Por ejemplo: si alguien lanza un hechizo diciendo: "l don't like pizza"
habra que poner 2 indicadores de "Sleeping Cthulhu™; 1 en la casilla de "I"
y otro en la casilla de "don't like", de esta manera ese jugador/a no puede
repetir esa combinacion en el futuro

Si usan frases que no estan en el grimorio el "hechizo™ vale tantos
indicadores de ''Sleeping Cthulhu'™ como palabras hayan usado y
deben escribir el "*hechizo" primero antes de *‘lanzarlo™.

La tabla se "'renueva' al usar todas los "'ingredientes' del Grimorio.

El gran torneo de Magia y Hechiceria empieza en tu aula, ¢A qué
esperas?

VARIACIONES:

Puedes hacer que el “Ataque” sean frases positivas y las
“Defensas” sean esas frases en Negativo.

Adapta la dificultad en el uso de Verbos en funcion del nivel de tu
grupo: verbos regulares, irregulares, pasados, presentes...

Introduce las limitaciones que creas conveniente para que puedas
tener diferentes niveles de dificultad.
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<>
\;‘? The Vorten g/m;ﬁ/bmé/,b Kubes

15t Round.

Attack: Sentence using Present, Positive

Defense: The Attacking sentence using Present Negative
e"Y Round:

Attack: Question: Present

Defense: Answer the Question in present
3”4 Round

Attack: Sentence using Past Positive

Defense: The Attacking Sentence in Past Negative
4" Round:

Attack: Question: Past

Defense: Answering the Question in Past
5" Round:

Attack: Sentence using 9 comparative

Defense: The attacking sentence in negative
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CTHULHUDICE TURN

. CHOOSE. ANENEMY AND SAY:

| challenge YOt
- YOURENEMY REFLIES:
|ACCEFT THE CHALLENGE
. CAST YOUR ST LL: use the words to make a sentence in
[C nglish, anyone you like.
YOUCANTREFEATITLATER
4. ROLL THE CTHULHU DIE
CCHECK THEEFFECT
- YOURENEMY CAST ASFELL BACK

- PASS THE TURNTOYOUR LEFT SIDE
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FELL BOO ND GRIMOIRE.

THE GREAT BOOK OF CTHULHUSFELLS

THEMONSTERNOMICONTFORYOUNG
WIZARDS

DAGONBOOK OF SFELLS FORFRIMARY
SCHOOL

THE CTHULHU COOKBOOK
NYARLATHOTEF SFELLS FORDUMMIES
CTHULHUNOMICONREVISED, 5 E dition

THESECRETS OF CTHULHUREVEALED,
WITHFICTURES

BOOK OF HASTUR, CHILDREN EDITION

HAOW TO SUMMON CTHULHU FOR
NEWBIES

THE CTHULHUDICTIONARY, #* [ dition
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SPELL INGREDIENTS

PRESENT POSITIVE e

AM HAVE
Soy / estoy Tengo

WEAR / AM WEARING LIKE
Llevo puesto Me gusta

ARE HAVE WEAR / ARE WEARING LIKE

(Ta) Eres / estas Tienes Llevas puesto Te gusta

HE IS HAS WEARS / IS WEARING LIKES

(El) Es/ esta Tiene Lleva puesto Le gusta

SHE IS HAS WEARS / IS WEARING LIKES

(ella) Es Tiene Lleva puesto Le gusta

IT IS HAS WEARS / IS WEARING LIKES

(objetos/cosas) Es/esta Tiene Lleva puesto Le gusta

WE ARE HAVE
(Nosotros/as) Somos / Tenemos
estamos

YOU ARE HAVE

WEAR / ARE WEARING LIKE
Llevamos puesto Nos gusta

WEAR / ARE WEARING LIKE

(Vosotros/as) Sois Tenéis Llevais Puesto Os gusta

THEY ARE HAVE WEAR / ARE WEARING LIKE
(ellos/ellas) Son / estén Tienen Llevan puesto Les gusta
SIMPLE PAST POSITIVE: REGUIAR VERBS-VERB£D by 7D 7T IZS3ZD.

PRESENT NEGATIVE t B

| DON’T HAVE DON’T WEAR / AM NOT WEARING DON’T LIKE

(yo)

You DON'T HAVE
(Ta)

DON’T WEAR / AREN'T WEARING DON’T LIKE

HE DOESN’T HAVE DOESN’T WEAR / ISN'T WEARING DOESN'T

(E1) HASN'T LIKE

SHE DOESN’'T HAVE DOESN'T
(ella) HASN'T LIKE

DOESN’T WEAR / ISN'T WEARING

IT DOESN’'T HAVE DOESN’T WEAR / ISN'T WEARING DOESN'T

(objetos/cosas)

HASN'T

LIKE

WE

(Nosotros/as)

DON'T HAVE

DON'T WEAR / AREN'T WEARING

DON'T LIKE

You

(Vosotros/as)

DON’T HAVE

DON’T WEAR / AREN'T WEARING

DON'T LIKE

THEY

(ellos/ellas)

DON’T HAVE

DON’T WEAR / AREN'T WEARING

DON'T LIKE

SIMPLE PAST NEGATIVE: REGULAR VERBS=DIDN’T+VERB  Ex: DIDN’T HAVE, DIDN'T WEAR, DIDN'T LIKE...
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MAGICAL INGREDIENTSUSED
Write here the \/ERBS and WORDS used 59 your enemies

jzjljicaf C%yretﬁ'ent& Used
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