GYMKANA CULTURA EUROPEA
Trabajo final GT Gamificacién y ABJ - Mayo 2018

Ficha del proyecto en la que consten la fundamentacion, contexto, objetivos (tanto especificos como
transversales), contenidos, competencias clave, secuenciacion, evaluacion del alumnado (con sus indicadores de
logro e, idealmente, rubrica) y evaluacién del proyecto/actividad; narrativa, recursos, actividades, sistema de
feedback (tanto para el progreso como para la evaluacion). Podéis afiadir imagenes sin problema en este
documento.

e FUNDAMENTACION:
El juego puede ser considerado de varias formas diferentes pero las resumimos en dos:
a) como instrumentoy
b) como fin en si mismo.

En el primer supuesto el juego es utilizado como medio para conseguir otros fines, educativos,
instructivos, etc..., es la adaptacion que utilizan las asignaturas cuando queremos que el
aprendizaje sea divertido; pero también esta el juego como valor educativo en si mismo, éste
es formativo y se convierte en objetivo dentro de una 6ptica de cooperacion.

e CONTEXTO:
Con motivo de la celebracién del dia de la Unidn Europea, que tiene lugar el 9 de mayo,
y enfocando el final de curso, de cara al momento de eleccién de materias optativas para el afo
préximo, proponemos al alumnado esta actividad, en la que participan de forma simultanea
todos los alumnos que estan cursando esta materia, en cinco espacios diferentes, por lo que es
imprescindible el trabajo cooperativo en grupo.

e OBJETIVOS:

- Realizar una actividad para celebrar el dia de la Unidén Europea (9 de mayo) , que sera
presentada por los alumnos de Cultura Europea (4° ESO) de este curso a los alumnos
que potencialmente podran escogerla como optativa para el proximo (3° ESO).

- Dar a conocer aspectos de cultura general de Europa en una sesion de caracter ludico
mediante una competicion en la que se apliquen los principios promovidos por la UE.

e CONTENIDOS:
- Ubicar la Unién Europea y los 27 Estados que la conforman
- Evolucion histérica de la Unién Europea
- Nuevos paises de Europa del Este: Principales datos de cada uno de ellos
- Simbolos de la Unién Europea

- Principales instituciones de la Uniéon Europea y sus representantes.

e COMPETENCIAS CLAVE:
Se trabajaran las siguientes competencias-clave:
1. Competencia en comunicacion linguistica: los alumnos deberan explicar correctamente las
pruebas a los jugadores e interactuar con ellos a lo largo de toda la gymkana.
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2. Competencia matematica: los alumnos deberan aplicar el razonamiento matematico para
adjudicar las puntuaciones de cada prueba a resolver y para dar la puntuacion final a cada
equipo.

3. Competencia digital. Hay pruebas que implica el uso seguro y critico de las TIC para obtener,
analizar, producir e intercambiar informacién.

4. Aprender a aprender. El alumnado debe desarrollar su capacidad para iniciar la prueba de la
que esté encargado, organizar las tareas y el tiempo, y trabajar de manera colaborativa.

5. Competencias sociales y civicas. Los alumnos deberan relacionarse entre ellos y participar
de manera activa, participativa y democratica para el buen funcionamiento de las pruebas.

6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Deberan también resolver las dudas y
posibles problemas que surjan, con creatividad y asumiendo los posibles riesgos en la
planificacion y aplicacién de las pruebas.

7. Conciencia y expresiones culturales. El alumnado debera apreciar la importancia de la
expresion a través de la musica, las artes plasticas y escénicas o la literatura de los paises
implicados .

e SECUENCIACION

Una sesion de dos horas. Preferiblemente se realizara en el tercer trimestre puesto
que la actividad requiere haber realizado los materiales de las pruebas con anterioridad y
si es posible, coincidiendo con el 9 de mayo, en el que se celebra el Dia de Europa.

e EVALUACION DEL ALUMNADO:

Como no se trata de una actividad con peso para la nota, ya que el alumnado de uno de
los cursos participantes (3° ESO) no cursan esta asignatura, recibiremos informacion a través
del sistema de feedback establecido.

Respecto al alumnado de la asignatura ( 42 ESO), la elaboracién de las pruebas
constituye una parte de los trabajos que hacen habitualmente en el Classroom de la asignatura
y que los alumnos elaboran en sus clases.

e EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
Todos los alumnos participantes rellenaran un formulario de Google en el que
expresaran sus opiniones acerca de los contenidos, las pruebas y el desarrollo general de la
gymkana.

e NARRATIVA

Todas las pruebas seran repartidas en varios lugares del instituto de manera que los
puestos estén retirados unos de otros para facilitar el movimiento y permitir dar tiempo a
los cambios de manera ordenada.

Existe un total de doce pruebas que se repartiran en quince equipos distintos de 6
personas, a formar al principio de la gymkana, segun preferencias del alumnado que sea
jugador.

Los equipos van a recibir un “Pasaporte Europeo” (de color azul), que debera llevar
cada grupo y en el que se anotaran los nombres de los miembros del grupo y que se
identificaran con un numero.

El lugar de salida sera el salén de actos, donde se concentraran los alumnos para la
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explicacion de las pruebas en la salida y la llegada de los participantes y el recuento final de
puntuaciones.

En cada prueba debe haber dos personas de control que seran los alumnos
monitores encargados de la realizacidn y puntuacion de la prueba, previamente elegidos.

Al superar cada prueba, les sera pegada en el Pasaporte una estrella amarilla por cada
prueba,que al finalizar el total de las pruebas debera formar la bandera de la Unién europea.

La gymkhana es conveniente que se haga en el tercer trimestre, por asegurar el buen
tiempo primaveral. También puede hacerse coincidiendo con el “Dia Europeo en los
Institutos” que establece la Consejeria de Educacion para cada curso escolar concreto.

¢ RECURSOS:

Se requeriran recursos de los siguientes tipos:

- materiales: espacios (cinco diferentes), equipos informaticos, material especifico para
cada prueba (fichas de la propia prueba, material de escritura, fichas de participacion y
de valoracion), premios.

- humanos: tendremos que contar con la colaboracion de los profesores afectados por las
sesiones en las que se desarrolla la prueba, planificacion y organizacién por parte de las
profesoras implicadas.

e ACTIVIDADES:
La Gymkana constara de 12 pruebas, cuyo titulo recogemos a continuacion:

PRUEBA DESCRIPCION
1 Nombre del pais con letras sueltas
2 12 nombres de capital con paises
3 Puzzle bandera europea
4 Identificar pais por dibujo naif
5 Pasapalabra UE
6 Sopa letras valores UE
7 Beethoven
8 Monumentos
9 Mapas interactivos aula info
10 Equipos futbol relacionar con pais
11 Comidas tipicas con pais
12 Personajes famosos con pais




e SISTEMA DE FEEDBACK ( Progreso / Evaluacion )

Se hara un cuestionario para valoracién a través de un formulario de google al alumnado
de 4° ESO ( monitores de la actividad) y de 3° ESO (jugadores).

e Video resimen. Enlace al video:
VIDEO RESUMEN DE LA GYMKANA EUROPEA ( Los alumnos/as nos cuentan... )
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