INTERACTOA

Produccion audiovisual

Edicion del director

“Tenemos las imagenes, tenemos los videos, el decorado,

las animaciones, ;qué hacemos ahora con todo eso?

Con todo el material seleccionado, toca montar el video final que
acompaite el Elevator Pitch. ;Utiliza Green Screen by Do Ink para
crear el video ganador!

~ Superar esta mision proporciona 25 puntos al
equipo. .

El alzamiento de los robots

Uno de los robots se ha rebelado de camino al taller y se
niega a que lo montemos nosotros. ;Seriais capaces de
terminar el montaje?

Superar esta mision proporciona 5 puntos
al equipo.

En ruta hacia el aula dinamica

Estos robots ya estan listos para desarrollar sus

mensaje positivo en su pantalla de LED.

Superar esta misién proporciona 25
puntos al equipo.

INTERACTOA

Produccion audiovisual

ener nuestra aula lista es la fase mas importante, pero

“también tenemos que difundirla.

} habéis diseiiado con un fantastico elevator pitch que deje al piiblico

extasiado.

Todo al color
stos robots ya estan listos para desarrollar sus

‘ Programa al robot para que, al presionar el botén de la placa,

los leds integrados emitan tres colores diferentes de forma
sucesiva.

Superar esta misién proporciona 10 puntos
al equipo.

las cartas. (1 ronda)

Superar esta misién proporciona 5 puntos
al equipo.

INTERACTOA

Produccion audiovisual

Superar esta misién proporciona 25
puntos al equipo.

Supera los obstaculos

“Estos robots ya estan listos para desarrollar sus

se detenga, retroceda y emita una luz roja.

Superar esta misién proporciona 15
puntos al equipo.

las cartas. (2 rondas)

Superar esta misién proporciona 10
puntos al equipo.




Surfea las ondas

" Bienvenidos al debate de espacios educativos.

‘  Cread un podcast sobre el aula dinamica de 15min siguiendo |

las cartas. (3 rondas)

Superar esta misién proporciona 20
puntos al equipo.

Construid modelos 3D de elementos que pondriais en vuestra
aula dindamica con la herramienta Morphing.

Superar esta mision proporciona 10
puntos al equipo.

Hashtag Battle

No solo hay que hacerlo, hay que compartirlo.

Publicad en Twitter los avances de vuestro equipo utilizando
#aulasdinamicas #BuildRoomA

Cada tweet tendra un valor de 1 punto y 1
adicional si contiene imagenes. Cada 25 tweets,

recibiréis un bonus de 5 puntos extra. %/

- que utilizar todos los medios a nuestro alcance.
. Demostrad como crear e implementar un aula dindmica para

Pensamiento visual

ara conseguir una mejor comunicacion, qué mejo

vuestro centro utilizando visual thinking.

Superar esta mision proporciona 20
puntos al equipo.

Construid modelos 3D de elementos que pondriais en vuestra
aula dindamica con la herramienta Morphing.

Superar esta mision proporciona 10
puntos al equipo.

" En cada zona de vuestra aula dindmica se estd desarrollando

un trabajo estupendo que merece ser documentado en Padlet.

Cada elemento que incorporéis a vuestro
Padlet os reportara 2 puntos.

(CREA

. Construid modelos 3D de elementos que pondriais en vuestra

aula dindamica con la herramienta Morphing.

Superar esta mision proporciona 10
puntos al equipo.

Construid modelos 3D de elementos que pondriais en vuestra
aula dindamica con la herramienta Morphing.

Superar esta mision proporciona 10
puntos al equipo.

Una tarea sencilla, decidid entre todo el equipo un nombre
que os represente.

Superar esta misién proporciona 5 puntos
al equipo.
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